PROPOZYCJE NA NOC NAUKOWCOW - UNIWERSYTET EKONOMICZNY W POZNANIU

L.P. |NAZWA WIEK OPIS MIEJSCE GODZINA |LIMIT REJESTRACJA
PIENIADZ PRZYSZtOSCI B.O. Jak zmieni sig pienigdz w nastepnych Budynek gtéwny UEP, sala [16.30-17.30 |150 nie
dziesiecioleciach? Czy ewolucja pienigdza przyniesie 111
1. co$ nowego, czy bedzie raczej powrotem do
przeszto$ci? Wez udziat w pasjonujacej dyskusji.
EUROPA W NOWEJ GLOBALNEJ B.O. Daj sie wciggnac w dyskusje na temat roli, probleméw [Budynek gtéwny UEP, sala|17.45-18.45 |150 nie
2. |UKLADANCE i przysztosci Unii Europejskiej prowadzong przez 111
europeijstéw z UEP.
WSZYSTKO O EUROPIE - UNIA 7-15 lat Ciekawe konkursy, quizy i inne atrakcje zwigzane Budynek gtéwny UEP, hall,{17.00-20.00 nie
3. |EUROPEJSKA tematycznie z Unig Europejska; stoisko Katedry 2. pietro
Europeistvki UEP.
MALPA W GARNITURZE, CZYLI O B.O. Dlaczego kazdy wie, jak wygladat Albert Einstein, a Budynek gtéwny UEP, sala [19.00-20.00 (150 nie
EKONOMICE INFORMACI réwnie zastuzonego Maksa Plancka nie rozpoznatby m
nawet, gdyby znienacka wyskoczyt zza krzakéw? Gdzie
tkwi tajemnica legendy Rolling Stoneséw i Harry'ego
4. Pottera? Jak zbudowaé mem, ktéry poznajg wszyscy i
co wspolnego majg z tym ekonomisci? Postuchaj o
skutecznym komunikowaniu i przekonaj sie, jak
ekonomia behawioralna i neuroekonomia zmieniajg
widzenie Swiata.
BEERONOMICS - EKONOMIA PIWA,  |od 15 lat Zajrzyj na UEP i przekonaj sig, co taczy piwo z Budynek gtéwny UEP, sala [20.15-21.15 [150 nie
5. CZYLI WSZYSTKO, CO MUSISZ ekonomia. Postuchaj fascynujacej opowiesci. 111
WIEDZIEC, BY BYC SWIADOMYM
KONSUMENTEM PIWA
CO TY NATO? PORADNIK MALEGO 8-12 lat Fascynuja Cige komputery? WeZ udziat w warsztatach  |Budynek gtéwny UEP, 2. [16.45-18.15, |2 grupy [tak
6. |PROGRAMISTY programowania dla dzieci! Jak opanowac tg sztuke, pigtro, sala 207 18.30-20.00 |po 20
niezle sie przy tym bawiac, pokazg informatycy z UEP. oséb
SPRAWDZ SIE W BIZNESIE! UCZ SIE, |od 15 lat We? udziat w rozgrywce! Zatéz i poprowadz wirtualne [Budynek gtéwny UEP, 2. [16.45-18.15 (1 grupa, |[tak
7. GRAJAC! WIRTUALNE GRY przedsiebiorstwo. Konkuruj z innymi firmami. Sprostaj |pietro, sala 213 20 oséb
STRATEGICZNE DLA PRZYSZtYCH oczekiwaniom rynku i osiagaj zyski!
EKONOMISTOW
SPRAWDZ, NA CO PATRZYSZ, GDY od 10 lat We? udziat w warsztatach i poznaj mozliwosci Budynek gtéwny UEP, 4. [16.45-17.30, |2 grupy |tak
8. |GRASZ, KUPUJESZ | PO INTERNECIE eyetrackera! Przekonaj sie, na co zwracasz uwage, pietro, sala 417 17.45-18.30 ([po 25
SURFUJESZ korzvstaiac z Internetu. 0s6b
COTY NATO? INTERNET BEZ od 15 lat Chciatbys sie dowiedzie¢, jak dziata Google? Zobaczyé, |Budynek gtéwny UEP, 2. (18.30-21.30 |1 grupa, [tak
TAJEMNIC ile zwigzanych z Toba danych widaé w Internecie? pietro, sala 213 20 oséb
Zapoznac sie z mozliwo$ciami wykorzystania Internetu
9. w dziatalnosci matej firmy? Nauczy¢ sie, jak odnies¢

sukces rynkowy z wykorzystaniem potencjatu, jaki
oferuje Internet? Zapisz sie na warsztaty prowadzone

przez wspétpracujacych z biznesem informatykdw z
LICD




ESCAPE ROOM DLA DOCIEKLIWYCH! [od 7lat Poczuj dreszczyk emocji, odgaduj zagadki i odnajdz Budynek gtéwny UEP, hall,{17.00-20.00 |9 grup po |tak
Daj sie zamknga¢ w zagadkowym droge wyjscia! Tak, jak w Zyciu i w nauce - podstawg  |2. pietro 6 0s6b
10. pokoju i pomysl, jak sie wydostac! sukcesu sg doktadnos¢, wspdtpraca, komunikacja,
zaangazowanie i logiczne myslenie. Nie tra¢ czasu i juz
teraz je potrenuj!

ZADZIWIAJACY SWIAT MIKROBOW od 7 lat Poznaj zréznicowany $wiat niewidocznych gotym Laboratorium 17.00-17.45; |3 grupy [tak
okiem drobnoustrojow. We? udziat w fascynujacych  [towaroznawcze UEP, 18.15-19.00; [po 12
doswiadczeniach i zaobserwuj mikroorganizmy zyjace |[budynek gtdwny, parter, |19.30-20.15 |os6b

11. W naszym otoczeniu. Zastosuj rézne metody sala 45
wykrywania ich obecnosci. Samodzielnie przygotuj
preparaty i ogladaj je pod mikroskopem.
GORZKIE CZY StODKIE? ODKRYJ b.o. Odwiedz? stoisko sensoryczne, a na pewno inaczej Budynek gtéwny UEP, hall,|17.00-20.00 nie
12. SWOJE ZMYStY! spojrzysz na $wiat! Postaw na eksperymenty ze 2. pietro
zmystami i zywnoscia, i daj sie zafascynowac.

O! JAKIE TO POMYStOWE! od 7 lat Postaw na eksperyment! Przetestuj aktywne i Laboratorium 17.00-17.45; (3 grupy |tak

inteligentne opakowania oraz niektére produkty towaroznawcze UEP; 18.15-19.00; |po 12
13. przemystowe pod kierunkiem towaroznawcéw z UEP. |budynek B UEP, sala 03 19.30-20.15 [osob

WIRTUALNE SWIATY od 12 lat Zanurz sie w wirtualnych swiatach za pomoca Pracownia Wirtualnej i 17.00-18.00, |3 grupy |tak

najnowszych urzadzen, takich jak hetmy czy jaskinia Wzbogaconej 18.15-19.15, |po 12
14. wirtualnej rzeczywistosci. Stwdrz animacje postaci i Rzeczywistosci, budynek B{19.30-20.30 |oso6b

poznaj metody projektowania gier z wykorzystaniem |UEP, sala 15

technik rozszerzonej i wirtualnej rzeczywistosci.

WYSTAWA "Hobby naukowcéw?" B.O. Co robig naukowcy w wolnym czasie? Czy interesuje  |Budynek gtéwny UEP, hall |16.30-21.30 nie
ich co$ poza nauka? Czy udaje im sie taczy¢ prace (parter i 2.pietro)

1s. naukowg z hobby? Poznaj pozanaukowe pasje badaczy

z Uniwersytetu Ekonomicznego w Poznaniu - pozwdl
im sie zaskoczy¢!




